Karta zabawy
‘t, Zmyst stuchu

o

Nazwa: Rysowanie dzwiekow
Grupa wiekowa: Od 3. roku zycia

Cel zabawy: Stymulowanie zmystu stuchu, okreslanie dzwiekéw
- wysoki, niski, gtosny, cichy

Potrzebne beda: Wszelkiej masci ,instrumenty”. Poczawszy od
dzieciecych cymbatek i grzechotek po te niepozorne - drewniane

tyzki, aluminiowe chochelki itp.
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Przebieg: SprawdZcie jakie dZwigki wydajg poszczegdlne

ollo]lo ollo
instrumenty. Zobaczcie czy drewniana tyzka uderzajgca w drewniany
blat brzmi tak samo, jak gdy uderzymy nig w metalowa noge
od stotu? Do kazdego dzwieku przypiszcie obrazek. Np. grzechotka
z misiem hiech bedzie kropkg, a kazde uderzanie drewniana tyzka
w garnek - kreska.
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Zadanie dla dziecka: Mozecie pobawic sie réwniez __‘
w malowanie dzwiekdéw bardziej ztozonych.

Przygotujcie muzyke i przyjmijcie, ze gtosny dzwiek
bedzie barwg czerwong, a krétkie pojedyncze nutki
namalujecie niebieskim flamastrem.

Warianty: Mozecie odtworzy¢ wasze ulubione piosenki albo siegnaé
po ,Obrazki z wystawy” - cykl 10 miniatur fortepianowych Modesta
Musorgskiego. Mozecie sami sprobowac zilustrowad ,,Stary zamek”
lub ,Taniec kurczat w skorupkach”.

Bonus: W ten sposéb mozecie bawic sie rowniez na dworze, podczas
spaceru. Jesli zabierzecie ze sobg krede - zapiszcie nuty na chodniku.



